EDITAL DE PARTICIPAGCAO

A FLUXO MARKETING DIGITAL E TECNOLOGIA LTDA., em parceria com as
instituicdes Fundacdo Guama, StartUp Para e a HIVE, torna publico o presente
edital de participacao para o HACKATHON APOLLO, cujo tema sera "Solucoes
tecnoldgicas e comunicacionais voltadas as demandas da COP 30". O evento
ocorrera nos dias 22 e 23 de abril de 2025, no Parque de Ciéncia e Tecnologia
Guama (PCT Guama), em Belém/PA com inicio as 08h. As inscricdes deverdo ser

realizadas por meio do link:

até o dia 21 as 22h, ou enquanto houver disponibilidade de vagas.

O QUE E UM HACKATHON

Um hackathon € um evento dindmico que relne participantes com habilidades
diversas para desenvolver, em suas etapas, solucdes tecnoldgicas inovadoras em
um curto periodo de tempo. Durante o hackathon, equipes colaboram intensamente,
contando com mentorias especializadas e trocando experiéncias para criar solucées

praticas e criativas destinadas a resolver desafios especificos.
SOBRE O TEMA

O tema do Hackathon Apollo é "Solucdes tecnoldgicas e comunicacionais voltadas
as demandas da COP 30". Este tema convida os participantes a desenvolverem
projetos inovadores e sustentaveis que abordam os desafios globais, sob a dtica dos
desafios do municipio de Belém, discutidos durante a COP 30, conferéncia
internacional sobre mudancas climaticas que acontecera neste ano em Belém - Para
durante os dias 10 a 21 de novembro de 2025. Os participantes deverao criar

solucdes praticas e eficientes nas dreas de tecnologia, comunicacdo e
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sustentabilidade, visando contribuir para o enfrentamento das questoes ambientais

contemporaneas.

SOBRE O EVENTO

O Hackathon Apollo é um evento de iniciativa privada, promovido de forma
independente, sem qualquer vinculo institucional com a organizacdo oficial da
COP30 no estado do Para. A participacdo no evento ndo garante credenciamento,
ingresso ou acesso a programacao oficial da conferéncia, incluindo areas restritas

como a Blue Zone.

PARTICIPANTES

Podem participar do Hackathon Apollo com foco em estudantes universitarios, e
publico expandido para jovens profissionais, profissionais em transicdo de carreira
de qualquer curso, sendo especialmente encorajados aqueles das areas de
tecnologia, comunicacdo, design, meio ambiente, engenharia e negdcios. A
participacdo € gratuita e requer inscricdo prévia através do link:

https://worldcreativityday.com/brazil/belem/activities/hackathon-apollo-dia-1, as

inscricdbes poderdao ser realizadas até o dia 21 as 22h, ou enquanto houver

disponibilidade de vagas.

EQUIPES

A primeira edicdo do Hackathon Apollo contara com a participacao de até 100
pessoas por dia. Os participantes serdao organizados em equipes compostas por 3 a
5 integrantes, promovendo a diversidade de habilidades e o trabalho colaborativo.
Essa dinamica visa estimular a troca de conhecimentos e a criacdo de solucGes

inovadoras de forma integrada e estratégica.
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1. DAS INSCRICOES

1.1 As inscricoes para o Hackathon Apollo estardo abertas no periodo de 20
de marco a 21 de abril de 2025, até as 23h59 ou até o limite de 100
participantes. Para se inscrever, os interessados deverao preencher
corretamente todas as informacdes obrigatdrias no formulario de inscricao,
disponivel no link abaixo até o dia 21 as 22h, ou enquanto houver
disponibilidade de vagas:

https://worldcreativityday.com/brazil/belem/activities/hackathon-apollo-di

a-1

1.3 O preenchimento do formulario ndo garante a participacao do candidato
ao Hackathon Apollo, pois serdao observados os limites de participantes do

evento e o minimo de participantes por equipe.

1.4 A inscricao implica na aceitacao de todos os termos do presente edital

pelo participante.
2. DOS REQUISITOS E DA PARTICIPACAO

2.1 Estar regularmente inscrito por meio do link disponibilizado neste edital,

com todas as informacdes obrigatdrias preenchidas corretamente.

2.2 Comparecer obrigatoriamente no local, data e horario da abertura oficial
do evento, apresentando a banca organizadora sua equipe que podera ser
formada no dia e local do evento (minimo de 3 membros e maximo de 5) com

membros devidamente inscritos.

2.3 Todas as solucoes devem ser idealizadas e desenvolvidas integralmente
durante os dois dias do Hackathon Apollo. N3do serdo aceitas copias totais

ou parciais de projetos existentes, bem como o uso de materiais previamente
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desenvolvidos, como softwares, codigos, metodologias ou aplicativos. A

originalidade sera critério essencial para avaliacao.

2.4 Cada participante é responsavel por levar seus proprios equipamentos,
tais como: notebooks, tablets, smartphones, carregadores, extensoes
elétricas, adaptadores de tomada, alimentos e demais itens de uso pessoal.
A organizagao nao disponibilizara nenhum equipamento, fora os materiais de

papelaria.

2.4.1 O evento disponibilizara um coffee break para os participantes,
devendo o participante levar outras refeicoes ou alimento. No entanto,
caso o participante possua restricoes alimentares especificas,
recomenda-se que leve seus proprios alimentos, uma vez que a
organizacdo nao podera garantir opcbes adequadas a todas as

necessidades individuais.

2.5 A comissao organizadora fornecera gratuitamente acesso a rede wi-fi e
energia elétrica durante todo o evento. No entanto, ndo se responsabilizara
por eventuais falhas, quedas ou instabilidades no fornecimento desses

Servicos.

2.6 Durante todo o evento, cada equipe deverd manter no minimo dois
integrantes presentes no local para ndo ser desclassificada, podendo os
demais integrantes da equipe sairem do local para alimentacdo e para outras

necessidades.

2.7 As ideias devem ser originadas e desenvolvidas de forma independente.
O uso de ferramentas de inteligéncia artificial para a idealizacdo da solucao
principal é proibido e acarretara a desclassificacdo da equipe. No entanto, é
permitido o uso de |IA para fins complementares, como criacao de imagens,

videos, audios e apresentacdoes. Também ¢é permitida a utilizacdo de
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bibliotecas e repositdrios online, desde que sejam devidamente creditados e

o link de origem seja disponibilizado.

2.8 Em caso de desisténcia, o participante ou equipe devera comunicar

formalmente a banca organizadora.

2.9 Atividades consideradas suspeitas, perigosas ou ilicitas deverdo ser
imediatamente informadas a qualquer membro da comissao organizadora e

poderao resultar na desclassificacao do(s) envolvido(s).

2.10 E terminantemente proibido o uso ou consumo de entorpecentes,
bebidas alcodlicas, tabaco ou cigarros (eletronicos ou n3o) no local do evento
ou em suas imediacdes. A violacdo desta regra implicard na imediata

desclassificacao do participante.

2.11 Itens perfurantes ou cortantes devem ser apresentados a banca

organizadora para inspecao antes do uso no local do evento.

2.12 Todos os participantes devem ser estudantes de cursos de graduacao

ou de nivel tecndlogo.

2.13 Cada equipe devera desenvolver apenas um (01) projeto durante o
Hackathon Apollo que seja correlato aos temas gerais e especificos

propostos pela banca organizadora.

2.14 Menores de idade deverao apresentar o Termo de Autorizacdo de

Participacdo assinado por um responsavel legal.
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3. DOS OBJETIVOS E DAS CARACTERISTICAS

OBJETIVO GERAL: O objetivo desta maratona ¢ incentivar o desenvolvimento de
solucdes tecnoldgicas, criativas, sustentdveis e comunicacionais que respondam
de forma inovadora aos desafios globais abordados pela COP30. A iniciativa
busca promover a colaboracdo entre participantes de diferentes areas do
conhecimento, estimulando o pensamento critico e a aplicacdo pratica de ideias

voltadas para a construcao de um futuro mais sustentavel.

OBJETIVO ESPECIFICO: Desenvolver solucdes para as tematicas propostas no
item 4 deste edital, havendo a possibilidade de serem aplicadas no segmento

geral.

4. DOS TEMAS DO HACKATHON

4.1 Os projetos deverdo ser desenvolvidos em um dos 3 (trés) temas

propostos, visando suprir a real demanda relacionada a tematica proposta.

4.2 Cada proposta devera ser desenvolvida para um Unico tema.

4.3 Os grupos escolherdo um dos desafios tematicos para a edicdo do

Hackathon Apollo s3o:

a) Comunicacdo Climatica Criativa: Como engajar a populacao de
Belém sobre as pautas da COP30?

b) Monitoramento Cidadao e Transparéncia Verde: Como a
tecnologia pode empoderar a sociedade civii no

acompanhamento de compromissos sustentaveis?
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c) Cidades Sustentaveis na Amazoénia Urbana: Como repensar a
mobilidade, gestdo de residuos e espacos publicos de forma
inovadora?

d) Turismo Sustentavel e Cultural para a COP30: Como
promover experiéncias sustentdveis e auténticas para os

visitantes da COP?

4.4 N3o serdo aceitos projetos de cunho politico-partidario, de carater
ofensivo, com conteldo sexual explicito, que violem a privacidade e a
seguranca do usuario final, de membros da organizacdo ou de outros

participantes do evento.
5. DA APRESENTACAO DAS SOLUCOES

5.1 As solugoes desenvolvidas pelas equipes deverao estar completamente
finalizadas e prontas para entrega até as 18h00 do dia 23 de abril de 2025.
Apds esse horario, ndo serdo permitidas modificagcdes nos projetos

entregues.

5.2 O inicio das apresentacdes dos pitchs esta previsto para as 18h15min do
mesmo dia, obedecendo a uma ordem de apresentacao previamente definida
pela organizacdo do evento. Cada equipe tera até 5 (cinco) minutos para
apresentar sua solucdo ou protdétipo a banca avaliadora. Em seguida, a
comissdo avaliadora tera até 3 (trés) minutos adicionais para realizar
perguntas, esclarecer dulvidas e aprofundar pontos especificos sobre o

projeto apresentado.

5.3 A avaliacdo das solucbes sera conduzida no dia 23 de abril de 2025, a

partir das 19h00.
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5.4 Todos os membros das equipes que participarem integralmente da
competicao desde o inicio até a entrega e apresentacao da solucdo receberdo
um certificado de participacao de 20 horas, reconhecendo seu engajamento

e dedicacao ao hackathon.

5.5 A premiacdo ocorrerd no Parque de Ciéncia e Tecnologia Guama (PCT

Guama) a partir das 20h do dia 23 de abril.
6. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

6.1 A etapa de avaliacao, a ser conduzida pela banca avaliadora, tem como
objetivo analisar as solucdes desenvolvidas e apresentadas pelas equipes
participantes, verificando sua aderéncia aos objetivos deste regulamento e ao
desafio proposto. O ndo cumprimento desses critérios podera resultar na

desclassificacdo automatica do projeto.

6.2 A banca avaliadora sera composta por cinco especialistas avaliando os

projetos com base nos seguintes critérios:

Relevancia para a COP30 (1 a 5 pontos)

Inovacgao e Criatividade (1 a 5 pontos)

Viabilidade Técnica e Executiva (1 a 5 pontos)

Impacto Social e Ambiental (1 a 5 pontos)

Clareza e Qualidade da Apresentacgéo (Pitch) (1 a 5 pontos)

6.3 As solucdes deverao ser entregues em formato funcional, implementadas
como um MVP (Minimum Viable Product). Serdo aceitos prototipos
estaticos, mockups ou apenas interfaces visuais sem funcionalidades

implementadas.

7. DA DINAMICA DO EVENTO
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7.1 O evento serd realizado com a seguinte estrutura:

Dia 01 - 22 de abril Abertura oficial com autoridades e
“Inspiragéo e Imersao” parceiros_

Palestras com especialistas em clima,

tecnologia e comunicagao.

Workshop sobre metodologias ageis e
pitch.

Formacao dos grupos (3a 5
integrantes, totalizando até 100

participantes por dia).

Lancamento das "Missoes Apollo"

(desafios tematicos).

Inicio da maratona e das mentorias de

criacao.

Dia 02 - 23 de abril Mentorias intensivas.

“Prototipagem e Pitch”
Finalizacao dos prototipos e materiais

de apresentacao.

Rodada de pitches para a banca
avaliadora.

Premiacao e encerramento.

8. DAS MENTORIAS

8.1 O evento contara com 08 (oito) mentores divididos por area de atuacao:

Sustentabilidade e COP30

Tecnologia e prototipagem
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Comunicacao e design

Negdcios e pitch

9. DOS PREMIOS

9.1 As 3 (trés) equipes primeiras colocadas serdo premiadas da seguinte

maneira:

Primeiro lugar Segundo lugar Terceiro lugar
Troféu Apollo, mentoria Mentoria especializada e Sessdo de mentoria coletiva
exclusiva intensiva com selo de Mengao Honrosa. e certificado de Destaque

parceiros da jornada Criativo.

Apollo, pré-aceleracao da

ideia.

9.2 Os vencedores deverao entrar em contato com a Comissao Organizadora
através do e-mail contato@agenciafluxo.com, no prazo maximo de 05 (cinco)
dias uteis apds a divulgacao oficial do resultado. O ndo cumprimento deste
prazo acarretara na perda automatica do direito ao prémio, sem possibilidade

de recurso.

9.3 O prémio ¢ intransferivel e incondicional. A eventual recusa por parte da
equipe ganhadora implicara na renuncia automatica ao prémio, ndo sendo
permitida sua substituicdo por outros bens, valores ou servicos, nem sua

transferéncia a terceiros, sob qualquer justificativa.

10. DA COMISSAO DE AVALIACAO

Edital do Hackathon Apollo 10



10.1 A Comissao de Avaliacdo do Hackathon Apollo serd composta por 05
(cinco) especialistas convidados pela Comissao Organizadora, cujos nomes e
perfis serao divulgados na abertura oficial do evento. Os membros da
comissdo serdo selecionados com base em sua experiéncia, qualificacdo

técnica e conhecimento nas areas relacionadas ao desafio proposto.

10.2 Todas as decisoes da Comissdao de Avaliacdo sao definitivas e
soberanas, nao cabendo, em nenhuma fase do Concurso Cultural — seja
durante a analise dos projetos, seja na definicdo dos vencedores — qualquer

tipo de recurso, contestacao ou impugnacao por parte dos participantes.

10.3 Casos omissos ou situacoes excepcionais serao analisados e
deliberados pela Comissao de Avaliacado em conjunto com a Comissao

Organizadora do Hackathon Apollo, cuja decisao final sera irrevogavel.
11. DAS PENALIDADES E DA DESCLASSIFICACAO

11.1 Ser3o considerados nulos e automaticamente desclassificados, ficando

impedidos de concorrer ou receber qualquer premiacao, os participantes que:

a) Nao atenderem todos os requisitos de participacao
estabelecidos neste edital;

b) Descumprirem quaisquer das condicoes previstas neste
regulamento;

c) Cometerem tentativas de fraude, manipulacdao ou abuso

durante qualquer fase da competicao.

11.2 Também serdo automaticamente excluidos os participantes que
apresentarem comportamento inadequado, tentarem burlar as regras ou
fornecerem informacoes falsas. Tais condutas poderdo implicar em

responsabilizacao civil e criminal, conforme a legislacao vigente.
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11.3 Atitudes consideradas antiéticas, o descumprimento das normas
internas dos espacos do evento, o desrespeito ao regulamento, aos demais
participantes, a Comissao Organizadora, mentores ou a Comissao de
Avaliacao, poderdo resultar na desclassificacdao imediata do participante ou

da equipe envolvida.

11.4 A Comissao Organizadora reserva-se o direito de negar ou cancelar a
participacao de pessoas ou equipes que violem direitos de propriedade
intelectual, apresentem conteudos plagiados ou que ndo sejam de sua

propria autoria.
12. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL E DOS DIREITOS AUTORAIS

12.1 Os direitos autorais e a propriedade intelectual de todas as solucoes
desenvolvidas pelos participantes durante a edicdo do Hackathon Apollo,
mas ndo se limitando a softwares, tecnologias, conteidos e demais criacées
pertencem, a titulo universal, exclusivo e irretratavel, aos membros
participantes do evento apds a liberacdo pela Comissdo Idealizadora,
conforme os dispositivos legais previstos nas Leis n° 9.609/98 (Lei do

Software) e n°® 9.610/98 (Lei de Direitos Autorais).

12.2 Ao final da edicdo do Hackathon, é obrigacdo de cada equipe entregar
a Comissdo Organizadora todos os cddigos-fonte, juntamente com a
documentacdao completa e quaisquer outros dados técnicos necessarios

para a compreensao e futura aplicacao da tecnologia desenvolvida.

12.3 E expressamente vedado aos participantes, sem a devida autorizacao
formal e por escrito da comissao organizadora, utilizar, reproduazir,
desenvolver, executar, exibir publicamente por qualquer meio ou tecnologia
de transmissao digital, bem como disponibilizar a terceiros, todo ou parte do

conteudo e das tecnologias desenvolvidas durante o evento.
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13. CESSAO DO DIREITO DE IMAGEM E VOZ

13.1 Todos os participantes autorizam, de forma expressa, gratuita,
irrevogavel e irretratavel, a Comissao Organizadora a utilizar sua imagem,
voz, nome e dados biograficos para fins de divulgacao institucional do
Hackathon Apollo. Essa autorizacao inclui a producao e veiculacao de fotos,
videos, gravacoes de audio e materiais promocionais, em qualquer meio de
comunicacao, seja fisico ou digital, em ambito nacional e internacional, sem

limitacao de tempo ou numero de utilizacoes.

13.2 Os participantes também autorizam a divulgacao publica dos projetos
desenvolvidos durante o evento, tanto no periodo da competicdo quanto
posteriormente, para fins de promocao, demonstracao de resultados e
incentivo a inovacdo, sem que disso decorra qualquer direito a remuneracao,

compensacao ou ressarcimento de qualquer natureza.
14. DO CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

Dia 1 - Inspiragao e Imersao

Credenciamento e Welcome Coffee 8h -9h
Abertura oficial (PCT Guama, Sebrae, 9h - 10h
Fluxo e Representante do Dia Mundial da

Criatividade)

Keynote talks sobre clima, tecnologia e 11h -12h
comunicagao.
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Pausa para o almoco. 12h - 13h

Formagéao dos grupos (min. 3, max. 5 13h - 14h
integrantes).

Apresentacao dos desafios (Missbes 14h - 14:30
Apollo).

Inicio da maratona de criacdo e mentorias 14:30 - 19h
intensivas.

Dia 2 - Prototipagem e Pitch

Alinhamento do dia. 8h -9h
Mentorias intensivas. 9h -12h
Pausa para o almogo. 11h -12h
Finalizagao dos protétipos e materiais de 13h -18h
apresentagao.

Rodada de pitches para a banca 18h - 19h
avaliadora.

Deliberacao da banca, premiacao e 19h - 20h
encerramento (Pizza Break).
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15. DAS DISPOSICOES GERAIS

15.1 Este hackathon, sera realizado sob a forma de CONCURSO CULTURAL,
possui carater estritamente cultural e educativo. N3o esta sujeita a qualquer

modalidade de sorte ou pagamento, conforme previsto no artigo 3° inciso |,

da Lei Federal n® 5.768/71.

15.2 A participacdo no Hackathon Apollo é totalmente voluntaria e gratuita,
mediante adesdo dos interessados por meio do preenchimento do formulario

de inscricao disponivel em:

a-1. N3o ha necessidade de aquisicao de qualquer produto ou servico, sendo

vedada qualquer cobranca para participacao no evento.

15.3 Todos os inscritos no evento deverao estar presentes no ato de abertura
do evento que acontecera no dia 22 de abril as 08h no no Parque de Ciéncia
e Tecnologia Guama (PCT Guama) evitando a desclassificacdo do

participante.

15.4 Apds a formacdo das equipes durante a fase de formacdo de equipes

ndo havera alteracdo das composicoes.

15.5 As equipes serdo limitadas até a quantidade maxima de 100 (cem)
participantes, podendo o limite ser excedido por deliberacdo unilateral da

banca organizadora do evento.

15.6 As equipes serao acompanhadas por mentores durante toda a
realizacdo do evento, e contara com workshops sobre metodologias ageis e

pitchs, palestras de especialistas em comunicacao e tecnologia.

15.6 O presente regulamento e o Concurso Cultural poderao ser alterados,

suspensos ou cancelados a qualquer tempo, a critério da Comissao
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Organizadora. Caso isso ocorra, a Comissao compromete-se a comunicar
publicamente um novo edital, as novas condicdoes do concurso ou, se for o
caso, seu cancelamento definitivo, sem que disso decorra qualquer direito a

indenizacao, compensacao ou ressarcimento aos participantes.

15.7 A Comissao Organizadora nao se responsabiliza por participacoes nao

computadas em razdo de falhas técnicas, incluindo, mas ndo se limitando a:

a) Problemas em redes de computadores, servidores ou

provedores;

b) Defeitos ou mau funcionamento de hardware ou software;

c) Interrupcoes ou atrasos na transmissao de dados;

d) Congestionamento na internet ou nos sites do evento;

e) Ataques de terceiros (como virus ou hackers);

f) Erros de programacao (bugs), quedas de energia ou qualquer

outro problema técnico.

15.8 Tentativas deliberadas de violar sistemas, interferir no funcionamento
legitimo do concurso, fraudar inscricdes ou causar danos a sites relacionados
a competicao poderdo configurar infracado civil e penal, sujeitando o infrator a

devida responsabilizacdo por danos e prejuizos.

15.9 A Comissdo Organizadora também ndo se responsabiliza por casos

fortuitos ou de forca maior que impecam a participacao de interessados no
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concurso, tais como intempéries, desastres naturais, greves ou qualquer

evento imprevisivel e inevitavel.

15.10 A responsabilidade da Comissdo Organizadora em relacdo a
premiacao encerra-se no momento da entrega do prémio a equipe

vencedora, ndo sendo devida qualquer assisténcia ou suporte posterior.

15.11 Quaisquer despesas relacionadas ao desenvolvimento e execucao do
projeto, incluindo, mas nao se limitando a custos com materiais, ferramentas,
deslocamento, hospedagem, alimentacao ou equipamentos, sdao de inteira
responsabilidade do(s) participante(s), individualmente ou em equipe. A

organizadora esta isenta de qualquer obrigacao financeira nesse sentido.

15.12 Os participantes devem zelar por seus pertences pessoais e
equipamentos durante o evento. A Comissao Organizadora nao se
responsabiliza por perdas, danos, extravios ou furtos ocorridos no decorrer

da competicao.

15.13 A inscricao neste evento implica na aceitacdo plena, irrevogavel e
irretratavel de todas as cldusulas e condicbes estabelecidas neste

regulamento.

15.14 Os participantes declaram ter ciéncia e concordam expressamente com
a renuncia de quaisquer direitos de propriedade sobre os softwares,
tecnologias e conteudos desenvolvidos no ambito do Hackathon Apollo,

conforme as condicoes descritas neste edital.

15.15 E de responsabilidade exclusiva dos participantes o acompanhamento
de atualizacoes e publicacoes oficiais referentes a este edital e ao

andamento do evento
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15.16 A organizacao reserva-se o direito de realizar ajustes na programacao,
sempre que necessario, visando a melhor execucdo do evento. Eventuais
casos omissos ou situacoes nao previstas neste regulamento serao
analisados e deliberados pela Comissao Organizadora, cujas decisoes sao

soberanas e irrecorriveis.

15.17 Eventuais duvidas que possam surgir sobre o funcionamento do
Concurso Cultural e/ou sobre este edital podem ser levadas ao conhecimento
da organizacdgo por meio de e-mail dirigido ao endereco:

contato@agenciafluxo.com.

Belém, 08 de abril de 2025.

Comissao Organizadora - Hackathon Apollo
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